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Regulamin konkursu “Biznes Junior 2005”
Warunki uczestnictwa w konkursie okresla niniejszy regulamin oraz programu konkursu.
Cele konkursu:
- propagowanie wiedzy o gospodarce rynkowe;j,
- przyblizenie zasad funkcjonowania wspoétczesnych przedsiebiorstw,
- wyzwalanie przedsiebiorczosci,
- nabywanie umiejetnosci pracy w grupie,
- nabywanie umiejetnosci podejmowania decyzji,
- ksztattowanie odpowiedzialnosci,
- nabywanie umiejetnosci samoksztatcenia,
- identyfikacja uczniéw z reprezentowang przez nich szkots.
Gléwni organizatorzy i sponsorzy konkursu:
Organizatorzy: Sponsorzy:
® Fundacja Przedsiebiorczos¢ i Kompetencja - ® Powszechna Kasa Oszczednosci BP SA
gtéwny organizator konkursu ® Vobis Digital sp.z 0.0
® Markad sc. - inicjator, tworca programu Biznes| @ Gazeta Wyborcza
Junior ® Espol sp.z 0.0
® Agencja Konsultingowo — Marketingowa ® MARKAD sc.
Conmar - wsparcie techniczne i konsultacje ® AKM Conmar sc.

Warunki uczestnictwa

. W konkursie moga uczestniczy¢ uczniowie dziennych szkét ponadgimnazjalnych oraz zaproszeni goscie.

Szkota reprezentowana jest przez piecioosobowe zespoly (zwane firmami). Uczen moze byé czionkiem
zarzadu tylko jednej firmy. Zmiany w skiadzie zespotu w toku gry wymagajg kazdorazowo ich potwierdzenia i
akceptacji przez opiekuna zespotu.

Szkota moze zgtosi¢ wiecej niz jedng reprezentacje.

Warunkiem uczestnictwa reprezentacji szkoty w konkursie jest:

1. zarejestrowanie zespotu (firmy) na stronie www.pikser.org/bj/rejestracja,

2. dostarczenie do dnia 23 wrzesnia 2004 r. wydruku formularza rejestracyjnego ze strony www (listowne,
faksem). Zgtoszenia nalezy wysta¢ pod adres: Fundacja Przedsiebiorczos¢ i Kompetencja ul. Krélowej Korony
Polskiej 24, 70-486 Szczecin; faks: 91-4887860, 4631447, 4553461, 4225493.

O zakwalifikowaniu zespotu do konkursu decyduje ranking nadany zespotowi przez szkote (numer
reprezentacji) oraz kolejnos¢ wptywu zgtoszenia. W pierwszej kolejnosci beda kwalifikowane pierwsze
reprezentacje szkét, nastepnie drugie itd.

Lista zakwalifikowanych zespotéw bedzie opublikowana 29.09.2004 r. na www.pikser.org/bj/uczestnicy. Na
listach rezerwowych znajdowac sie bedzie po 5 reprezentacji z kazdego wojewddztwa o najnizszych numerach
zgtoszenia, ktére nie zakwalifikowaty sie do konkursu.

Firmy, ktére nie przysla decyzji pierwszej rundy | etapu zostang wykluczone z konkursu. Ich miejsca zajmg
firmy z listy rezerwowej danego wojewddztwa poczynajgc od najnizszego numeru zgtoszenia.

W etapie drugim liste rezerwowg utworzy szes¢ firm, ktoére uzyskaty najwyzszy kurs akcji w ostatniej rundzie
etapu pierwszego i nie zakwalifikowaty sie do Il etapu.

Firmy, ktore nie przysla decyzji pierwszej rundy Il etapu zostang wykluczone z konkursu. Ich miejsca zajmg
firmy z listy rezerwowej poczynajgc od najwyzszego kursu akgciji.

Przebieg konkursu

Konkurs przeprowadzony bedzie w trzech etapach:

- _etap pierwszy — eliminacje (4 rundy): Uczestniczy nie wiecej niz 864 zespoty (firmy). Do drugiego etapu
kwalifikuje sie 108 firm - pierwsze dwie firmy z kazdej grupy, ktére zajely miejsce 1 lub 2 (uzyskaly najwyzszy
kurs akcji) i minimum 35% trafnych odpowiedzi w “Tescie wiedzy bankowej i biznesowej — poziom | blok 1i 2”.
W przypadku uzyskania gorszego wyniku w tescie, do potfinatlu wchodzi kolejna firma z grupy spetniajaca
warunek 35% trafnych odpowiedzi.

- etap drugi — péffinat (5 rund): Uczestniczy 108 firm. Do trzeciego etapu kwalifikuje sie 6 firm - pierwsze firmy
z kazdej grupy wytonione na podstawie kursu akcji oraz wynikow “Testu wiedzy bankowej i biznesowej —
poziom II” (wg zasad okre$lonych powyzej).

- etap trzeci — finat: Zwycieski zespét otrzyma tytut “Biznes Junior 2005”.

Ocena wynikow i nagrody

. Kazda runda bedzie punktowana, a kolejnos¢ w grupie ustalana wedtug kursu akcji obliczonego przez program

BIZNES JUNIOR 5.0. O zakwalifikowaniu zespotu do nastepnego etapu decyduje kurs akcji w ostatniej rundzie
(bedacy oceng umiejetnosci zarzadzania firmg) oraz spetnienie warunku 35% trafnych odpowiedzi w tescie
(bedacego oceng kwalifikacji formalnych). W finale o zwyciestwie decyduje tylko kurs akcji.

W przypadku identycznego kursu akcji o kolejnosci decyduje kwota zysku, nastepnie wieksza liczba
utworzonych nowych statych miejsc pracy, a w ostatecznosci losowanie.

Laureaci otrzymajg nagrody ufundowane przez organizatoréw i sponsoréw konkursu.

W sktad komisji konkursowej wchodzg przedstawiciele kuratorium oswiaty, organizatoréw i sponsorow.

Uwagi koncowe

Oficjalng strong konkursu jest www.pikser.org/bj, gdzie beda publikowane wazne informacje i polecenia.
Komisja konkursowa moze zmieni¢ liczbe zespotéw (firm) biorgcych udziat wkonkursie. W tym przypadku
zmianie ulegnie pkt. 5 regulaminu.

Lista sponsorow i organizatoréw moze ulec zmianie.



_ A
WN -

—_
[$208 %

Program konkursu “Biznes Junior 2005”

Zasady konkursu

. Piecioosobowe reprezentacje szkét, biorgcych udziat w konkursie, stajg sie zarzgdami wirtualnych firm.
. Firmy sg przedsiebiorstwami produkcyjno-handlowymi.
. Zgtoszenia do konkursu przyjmowane beda do dnia 23 wrzesnia br.. Zakwalifikowane zespoty (firmy) bedg

przydzielone do grup branzowych. Losowanie firm do grup odbedzie sie w dniu 27.09.2004 r.

. Wszystkie grupy sq niezalezne od siebie i sg sobie rownowazne.
. Kazda firma otrzyma konkursowa skrzynke e-mail, “Opis Gry" oraz niezbedne informacje o programie

komputerowym BIZNES_D (Win'9x, Me, Win'2000, XP) umozliwiajagcym wziecie udzialu w konkursie. Prezesi
firm otrzymajg takze nazwe swojej skrzynki e-mail, login oraz hasto. Firmom rezerwowym wyslemy opis gry do
skrzynki e-mail podanej w karcie zgtoszenia. Swoje decyzje pierwszej rundy firmy rezerwowe przeslg faksem
pod numer 91-4225493, 4631447 .

1.6 Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wytgczenia z gry firmy, ktore przesytajg decyzje w plikach utworzonych
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. Etap trzeci odbedzie sie w ciggu jednego dnia.

za pomocg innych programow niz BIZNES D, ktére nie przyslg decyzji do ostatniej rundy etapu lub naruszajg
zasady poszanowania konkurencji oraz partnerskiej wspotpracy.

Istota konkursu

Zarzad firmy podejmuje decyzje obejmujace:

- planowanie wielkosci produkcji,

- ustalanie ceny oferowanych produktow,

- zatrudnienie,

- wydatki na cele marketingowe,

- polityke kredytowa.

Celem decyzji jest zapewnienie ciggtosci funkcjonowania i rozwoju firmy oraz uzyskanie jak najlepszych
wskaznikéw rynkowych i finansowych.

Decyzje beda wysytane pod adresem: decyzje bj@pikser.org, a wyjatkowo np.: w przypadku awarii sieci do
faksem pod numer 91-4225493, 4631447 .

Decyzje, po pobraniu ze skrzynki e-mail beda odczytywane przez program BIZNES JUNIOR 5.0.

Program BIZNES JUNIOR 5.0 symuluje rynek na ktérym konkurujg firmy z wybranej grupy. Po wprowadzeniu
decyzji wszystkich firm program wykona obliczenia w wyniku ktérych okresli stan firmy oraz bedacy jego
odzwierciedleniem kurs akcji. Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za btednie wpisane wartosci lub
pomytki wynikajgce z wpisywania danych przestanych faksem.

Cykl podejmowania decyzji

. W pierwszym etapie zostang przeprowadzone 4 rundy, a w drugim 5 rund. Runda jest jednym cyklem

podejmowania decyzji oraz wyliczania kursu akcji.

Pierwsze decyzje firmy dostarczg do dnia 16.10.2004 r. (sobota) do godz. 12.00 wysylajac je do:

a) decyzje_bj@pikser.org (opcja programu BIZNES_D) albo

b) faksem pod numer 91-4225493. Informacja przesytana faksem musi oprécz decyzji zawiera¢ kod firmy oraz
nazwisko i podpis prezesa. Opcja ta jest dopuszczalna tylko w przypadku braku mozliwosci przestania poczty
elektronicznej oraz dla firm rezerwowych.

Kolejnymi terminami dostarczenia decyzji do organizatoréw konkursu sg soboty (godz. 12.00):

23.10.2004; 30.10.2004; 06.11.2004. Fakt otrzymania decyzji od firmy bedzie potwierdzany na stronie
www.pikser.org/bj/wyniki.

Dostarczone decyzje sg ostateczne. W przypadku niedostarczenia decyzji, niedostarczenia ich na czas lub
przystania uszkodzonych plikéw decyzji, do obliczeh zostang wprowadzone decyzje z poprzedniej rundy.
Nastapi takze zmniejszenie wielkosci produkcji i sprzedazy. Pliki decyzji bedgce wynikiem edycji za pomocg
innego programu niz BIZNES_D nie bedg uwzgledniane.

19.10.2004 r. (godz. 22.00) pod adresem konkursowych skrzynek e-mail, zostang wystane wyniki.

kolejnymi datami wystania wynikéw sa (godz. 22.00):

26.10.2004; 02.11.2004; 09.11.2004 r.

Po kazdej rundzie w Gazecie Wyborczej zostanie opublikowany komentarz do konkursu. Informacje dodatkowe
beda publikowane na stronie: www.pikser.org/bj.

Terminy drugiego etapu zostang ustalone i podane do wiadomosci po zakohczeniu pierwszego etapu konkursu.

Nazwa firmy
Zespo6t moze przyjaé nazwe firmy realnie istniejacej. W tym przypadku nalezy uzyskac pisemng zgode zarzadu
tej firmy na wykorzystanie jej nazwy do potrzeb gry.



