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Regulamin konkursu “Biznes Junior 2006”
Warunki uczestnictwa w konkursie okresla niniejszy regulamin oraz program konkursu
Cele konkursu
- propagowanie wiedzy o gospodarce rynkowej,
- przyblizenie zasad funkcjonowania wspotczesnych przedsiebiorstw,
- wyzwalanie przedsiebiorczosci,
- nabywanie umiejetno$ci podejmowania decyzji,
- ksztaltowanie odpowiedzialnosci,
- nabywanie umiejetno$ci samoksztatcenia,
- nabywanie umiejetnosci pracy w zespole,
- identyfikacja uczniéw z reprezentowang przez nich szkota.
Glowni organizatorzy i sponsorzy konkursu

Organizatorzy: Sponsorzy:
®Fundacja Przedsigbiorczos¢ i Kompetencja -
gtéwny organizator konkursu ®\/obis Digital sp. z 0. o.
®Markad sc. - inicjator, twérca programu Biznes ®Gazeta Wyborcza
Junior ®Espol sp. zo. 0.
®Agencja Konsultingowo — Marketingowa O®MARKAD sc.
Conmar - wsparcie techniczne i konsultacje O®AKM Conmar sc.

Warunki uczestnictwa

. W konkursie mogg uczestniczy¢ uczniowie dziennych szkét ponadgimnazjalnych.

Szkota reprezentowana jest przez piecioosobowe zespoly - zwane firmami. Uczen moze by¢ cztonkiem
zarzadu tylko jednej firmy. Zmiany w sktadzie zespotu w toku gry wymagajg kazdorazowo pisemnego
potwierdzenia zaakceptowanego przez dyrektora szkoty.

Szkota moze zgtosi¢ wiecej niz jedng reprezentacje.

Warunkiem uczestnictwa reprezentacji szkoty w konkursie jest:

a) Zarejestrowanie do dnia 09.11.2005 r. zespotu (firmy) na stronie www.pikser.org/bj/rejestracja.

b) Wniesienie do 09.11.2005 r. opfaty rejestracyjnej, wynoszacej 30 zt za kazdg reprezentacje. Wptat nalezy
dokonac na rachunek: Fundacja Przedsiebiorczos¢ i Kompetencja, nr 78 1020 4795 0000 9002 0085 9678.

c) Potwierdzenie przez szkote zgtoszenia zespotéw do konkursu przez przystanie (listem, faksem) do 9.11.
2005 r. wydruku formularza rejestracyjnego ze strony www.pikser.org/bj/rejestracja i kopii dowodu przelewu
opfaty rejestracyjnej pod adresem gtdbwnego organizatora: Fundacja Przedsiebiorczos¢ i Kompetencja ul.
Krolowej Korony Polskiej 24, 70- 486 Szczecin; faks: 91-4553461, 91-4887860, 91-4631447.

d) W celu identyfikacji zgtoszen i wptat, w zgtoszeniach oraz na przelewach nalezy wpisa¢ numer zgtoszenia
podany na stronie www.pikser.org/bj/lista_zgl oraz numer NIP szkoty zgtaszajgcej zespdt / zespoty.

e) Whniesione optaty bedg odnotowywane na stronie www.pikser.org/bj/lista_zgl. Reklamacje zostang
rozpatrzone do 16. listopada 2005 r. Wptaty zespotdw, ktére sie nie zakwalifikujg podlegajg zwrotowi w kwocie
pomniejszonej o koszty przelewu.

Rejestracja zgtoszeh bedzie trwaé do wyczerpania wolnych miejsc na liScie uczestnikéw, ale nie dtuzej niz do
9.11.2005 r. Pod pojeciem “rejestracja” nalezy rozumieé spetnienie wszystkich warunkéw uczestnictwa
wymienionych w pkt. 4.4. O zakwalifikowaniu zespotu do konkursu decyduje takze numer nadany zespotowi
przez szkote (numer reprezentacji) oraz kolejnos¢ wptywu kompletnego zgtoszenia. Preferowane bedg zespoty
Z najnizszymi numerami reprezentac;ji.

Lista zakwalifikowanych zespotéw bedzie opublikowana 19.11.2005 r. na www.pikser.org/bj/uczestnicy.

Firmy, ktére nie przyslg decyzji pierwszej rundy | etapu zostang wykluczone z konkursu. W przypadku
wykluczenia z udzialu w konkursie z przyczyn lezacych po stronie uczestnika konkursu zwrot optaty
rejestracyjnej nie przystuguje.

Firmy, ktére nie przyslg decyzji pierwszej rundy |l etapu zostang wykluczone z konkursu.

Szkoty, osoby prawne lub osoby fizyczne wnoszgce optaty rejestracyjne w imieniu reprezentacji uczniowskich
otrzymajg na swoje zadanie fakture pod warunkiem przestania pod adresem Fundacji petnych danych
niezbednych do wystawienia faktury oraz oswiadczenia, Zze sg ptatnikami podatku VAT i wyrazajg zgode na
wystawienie faktury bez swojego podpisu.

4.10.Rozliczanie optat rejestracyjnych prowadzone bedzie sukcesywnie. Zakohczenie rozliczeh nastapi po
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rozpoczeciu konkursu i przeprowadzeniu pierwszej rundy, to jest do 10.12.2005 r.

Przebieg konkursu

Konkurs przeprowadzony bedzie w trzech etapach:

- etap pierwszy — eliminacje (5 rund): uczestnicza nie wiecej niz 1134 zespoty (firmy). Do drugiego etapu
kwalifikuje sie 126 firm (miejsce 1 lub 2 w swoich grupach - najwyzszy kurs akcji).

- etap drugi — péftfinat (4 rundy): uczestniczy 126 firm. Do trzeciego etapu kwalifikuje sie 7 firm — jedna firma
z kazdej grupy o najwyzszym kursie akcji.

- etap trzeci — finat: zwycieski zespdt otrzyma tytut “Biznes Junior 2006”.

Ocena wynikéw i nagrody

. Kazda runda bedzie punktowana, a kolejnos¢ w grupie ustalana wedtug kursu akcji obliczonego przez program

BIZNES JUNIOR 6.0. O zakwalifikowaniu zespotu do nastepnego etapu decyduje kurs akcji w ostatniej rundzie
(bedacy oceng umiejetnosci zarzadzania firma).

W przypadku identycznego kursu akcji o kolejnosci w grupie decyduje kwota zysku, nastepnie wieksza liczba
utworzonych nowych statych miejsc pracy, a ostatecznie losowanie.


http://www.pikser.org/bj/rejestracja
http://www.pikser.org/bj/uczestnicy
http://www.pikser.org/bj/lista_zgl
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Laureaci otrzymaja nagrody ufundowane przez organizatoréow i sponsorow konkursu.

W skitad komisji konkursowej wchodzg przedstawiciele kuratorium oswiaty, organizatoréow i sponsoréw.

Uwagi koncowe

Oficjalng strong konkursu jest www.pikser.org/bj, gdzie bedg publikowane wszystkie komunikaty.

Komisja konkursowa moze zmieni¢ liczbe zespotdéw (firm) biorgcych udziat w konkursie. W tym przypadku
zmianie ulegnie pkt. 5 regulaminu.

Program konkursu “Biznes Junior 2006”

Zasady konkursu

. Piecioosobowe reprezentacje szkdt, biorgcych udziat w konkursie, stajg sie zarzadami wirtualnych firm.
. Firmy sg przedsiebiorstwami produkcyjno-handlowymi.
. Zakwalifikowane zespoty (firmy) beda przydzielone do grup branzowych. Losowanie firm do grup odbedzie sie

18.11.2005 r.

. Wszystkie grupy sg niezalezne od siebie i sg sobie rownowazne.
. Kazda firma otrzyma konkursowa skrzynke e-mail, “Opis Gry" oraz niezbedne informacje o programie

komputerowym BIZNES_D (Win'9x, Me, Win'2000, XP), umozliwiajagcym wziecie udziatu w konkursie. Prezesi
firm otrzymaja takze nazwe swojej skrzynki e-mail, login oraz hasto.

1.6 Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wytaczenia z gry firm, ktére przysla decyzje w plikach utworzonych za

21.

2.2.

2.3.
24,

3.2.

3.3

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

pomocg innych programoéw niz BIZNES D, ktére nie przyslag decyzji do ostatniej rundy etapu lub naruszg
zasady poszanowania konkurencji oraz partnerskiej wspotpracy.

Istota konkursu

Zarzad firmy podejmuje decyzje dotyczace:

- planowania wielkosci produkgiji,

- ustalania ceny oferowanych produktow,

- zatrudnienia,

- wydatkdéw na cele marketingowe,

- polityki kredytowej.

Celem decyzji jest zapewnienie ciagtosci funkcjonowania i rozwoju firmy oraz uzyskanie jak najlepszych
wskaznikéw rynkowych i finansowych.

Decyzje beda wysytane pod adresem: decyzje bj@pikser.org, a wyjatkowo, np.: w przypadku awarii sieci,
faksem pod numer 91-4225493, 4631447.

Decyzje, po pobraniu ze skrzynki e-mail bedg odczytywane przez program BIZNES JUNIOR 6.0.e.

Program BIZNES JUNIOR 6.0. symuluje rynek, na ktdrym konkurujg firmy z wybranej grupy. Po wprowadzeniu
decyzji wszystkich firm program wykona obliczenia, w wyniku ktérych okresli stan firmy oraz bedacy jego
odzwierciedleniem kurs akcji. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za btedy w decyzjach przestanych
przez uczestnikéw lub pomyitki wynikajace z wpisywania danych przestanych do organizatoréow faksem.

Cykl podejmowania decyzji

. W pierwszym etapie zostanie przeprowadzonych 5 rund, a w drugim 4 rundy. Runda jest jednym cyklem

podejmowania decyzji oraz wyliczania kursu akcji.

Pierwsze decyzje firmy dostarczg do 3.12.2005 r. (sobota) do godz. 16.00, wysylajac je do:

a) decyzje bj@pikser.org (opcja programu BIZNES D) albo

b) faksem pod numer 91-4225493, 4631447. Informacja przesytana faksem musi, oprécz decyzji, zawiera¢ kod
firmy, hasto dostepu do konkursowej skrzynki e-mail oraz nazwisko i podpis prezesa. Opcja ta jest
dopuszczalna tylko w przypadku braku mozliwosci skorzystania z poczty elektroniczne;.

Kolejnymi terminami dostarczenia decyzji do organizatoréw konkursu sg soboty (godz. 16.00):

10.12.2005; 17.12.2005; 07.01.2006; 14.01.2006. Fakt otrzymania decyzji od firmy bedzie potwierdzany na
stronie www.pikser.org/bj/wyniki.

Dostarczone decyzje sg ostateczne. W przypadku niedostarczenia decyzji, niedostarczenia ich na czas lub
przystania uszkodzonych plikéw decyzji do obliczen zostang wprowadzone decyzje z poprzedniej rundy.
Nastgpi takze zmniejszenie wielkosci produkcji i sprzedazy. Pliki decyzji, bedace wynikiem edycji za pomoca

innego programu niz BIZNES_D, nie bedg uwzgledniane.
6.12.2005 r. (po godz. 22.00) pod adresem konkursowych skrzynek e-mail zostang wystane wyniki.

kolejnymi datami wystania wynikéw sg (po godz. 22.00):

13.12.2005; 20.12.2005; 10.01.2006; 17.01.2006 r.

Po kazdej rundzie w Gazecie Wyborczej zostanie opublikowany komentarz do konkursu. Informacje dodatkowe
beda publikowane na stronie: www.pikser.org/bj.

Drugi etap konkursu odbedzie sie po feriach zimowych. Terminy drugiego etapu zostang ustalone i podane do
wiadomo$ci po zakohczeniu pierwszego etapu konkursu.

. Etap trzeci odbedzie sie w ciggu jednego dnia.

Nazwa firmy
Zespot moze przyjac¢ nazwe firmy realnie istniejacej. W tym przypadku nalezy uzyskac pisemng zgode zarzadu
tej firmy na wykorzystanie jej nazwy do potrzeb gry.


http://www.pikser.org/bj

